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Themen flr heute

= \Was ist das Modul Deep Learning, Machine Learning und KI?
= Lernziel
= Lernraume
= Organisatorisches
= Ubung, Prufungsform
= Plattform, Discord, Literatur

= Lernraum |: Maschinelles Lernen
= Kl im taglichen Leben
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L ernziel

Die Studierenden kénnen Machine Learning (inkl. Deep Learning) Projekte praktisch in Python umsetzen,
indem sie

Unscharfe Zielstellungen aus der Praxis als Machine Learning Problemstellungen formulieren kénnen,
Daten in Python importieren, visualisieren, analysieren und vorverarbeiten konnen,

Geeignete Methoden aus dem Bereich des Maschinellen Lernens und Deep Learnings fur die Daten
und Problemstellung auswéahlen kdnnen,

Die gewahlte Methode in einer Google Colab Python Umgebung unter Nutzung von
Standardbibliotheken wie scikit-learn und keras trainieren, validierez#tind teStn kdnnen,
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Lernraume

* Lernraum |: Machine Learning
= Was ist KI und Maschinelles Lernen?
= Machine Learning Projekt von A-Z
= Lernraum II: Deep Learning
= Neuronale Netze
= Tiefe neuronale Netze flr verschiedene Anwendungen (Bilder, Zeitreihen, Text)
= Lernraum lIl: Weitere Themen
= Trainingsstrategien
= Erklarbare Ki
= KlI-Safety und —Security
= Kl Ethik und Recht
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Algorithmik — Laufzeit- und Speicherbedarfsanalyse der Implementierung von einfachen Abstrakten Datentypen

Python Kurse — Optional aber Empfohlen

DataCamp

Sie erstellen einen Account bei https://www.datacamp.com/ mit lhrer smail.th-koeln.de Adresse
Danach konnen Sie der DataCamp Gruppe beitreten Uber:

= https://www.datacamp.com/groups/shared links/92c9ba75eab804b15cbfdc310dd04213600¢c25707083af99088ea3efdac7a7ld

Empfehlung:

= Die ersten 2-3 Kurse

Es gibt ein Zertifikat je Kurs

CAREER TRACK

Associate Data Scientist in Python

Continue Track

@ # Python,Theory (D 90 hours @ 23 Courses @ 3 skill assessments € 11 Projects 83 373,194 participants

TRACK COMPLETION EONUS MATERIAL - O OF 14

Track Description

Learn data science in Python, from data manipulation to machine learning. This track provides the skills needed to succeed as
data scientist!

¥ Introduction to Python

v Intermediate Python

Certification Avallable
by U datacawp
& Included with Premium

Industry recegnized certifications help
you stand out and prove your skills.
Prepare for certification by

completing this track.

Learn More I
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Python Kurse — Optional aber Empfohlen

Weitere Python Ressourcen:

= Kapitel 3 und 9.1 aus:

= Frochte, JOorg (2020): Maschinelles Lernen: Grundlagen und Algorithmen in Python, Carl Hanser
Verlag GmbH Co KG.
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Ubung

= Ubung ist in Vorlesung integriert
= Ubung findet in der Regel am Laptop statt
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Prafungsformen

Bachelor: Schriftliche Prifung im Antwortwahlverfahren

= Schriftlich, 90 Minuten in Prasenz

Uberpriifung, ob das Lernziel erreicht wurde

Keine GROREN Programmieraufgaben, evtl. Pseudocode lesen kdnnen
Alle Hilfsmittel, abgesehen von Internetfahigen Geraten, sind zugelassen

= Hilfsmittel mussen auf Ihren Tisch passen und die Stapel diurfen nicht hoher als 10 cm sein
Es gibt keine Probeklausur

= Alle Themen sind Prifungsrelevant (abgesehen von denen, die ich in der Vorlesung nicht behandelt
habe)

Master MI: Mindliche Prifung
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Plattform, Discord, Literatur

= https://dgaida.qgithub.io/wpf diml th public/
= Vorlesungsunterlagen, Termine, Literatur, ...
= Kommunikation tber Discord: ...
= Stellen Sie Fragen, die auch fur andere relevant sein konnten, in Discord und nicht per E-Mail.
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Wahlspezialisierung - WASP1

» Fachliche Grundlagenveranstaltung der WASP | ist identisch zu diesem WPF
= Zusatzlich mussen Sie in diesem oder nachsten Semester den Projektteil (10 CP) absolvieren
= Gruppenarbeit (oder Einzelarbeit)
= Mogliche Themen s. PROX
https://prox.innovation-hub.de/projects?gq=gaida&state=PROPOSED&state=OFFERED
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Fragen zum Organisatorischen?

= |hre Fragen
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